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1. CUN SE IN\IATA UTILIZAREA TASWORl) 

Tc1B-word a fost concep1.1t pentr-1.1 a fi user de utilizat. Va 
recomandi'.m sa invatati util i:.:ar•• Taswor .:" in 1.1rmatoarel e etape, 

( 1) Cititi Sectiunea de prezentare generala din cap. 2 si cap. 3 
din i'.Cest Manual. 

(2) lncarcat1 Ta•word asa cum este descr1s 1n cap. 3. 
( 3) tntroduceti citeva l1nii de text acordind i'.tentie 

1ndîcoi1tiilor cupr.inse 1n Sect1uneil "Cum lucreazi'. Tasword" 
din aceat Manual cap. 2 ). Incercati functi1.1nile unor co­
menzi prezentate 1n cap. 6 si cap. 7. 

(4) Incarcati Fisierul Didactic Tasword urmind peoc•dura 
descrisa in cap. 4 s1 cap. ~. 

<:5> L1.1cr,11ti cu Fis1t!'rul Didactic Tasword pin'a va familiarizati 
cu comenzile. Utilizarea comenzilor este detăliata in 
sectiun1le c.ap. o si cap. 7. Un re:.:um.t al comttnzflor se 
obtine cu comanda EDIT 1 dup. care ae revine la text apa­
sind ENTER. 

( 6) Acum s1ntet1 in masura sa generat1 f1siere de text proprii. 
Pe masura ce veti ut1l1z. Taaword vet1 descoperi care din 
fac1litatile acestuia va sint cele ma1 utile si Vl!'ti memora 
pr1ncipalele comenzi. Nu uitati c:.i pagin.i Help ••t• 
diapon1bila in p•rmanent•. 

' 7> Confi guro1ti Taaword pentn.1 interfata si imprimanta pe car• o 
folos1ti asa cum este descris în cap. 9 si cap. 10. Salvati 
Tasword urm1nd instruct1unîle din cap. 3 si utilirat1 aceas­
ta oanda drept copie d• lucru. Paatrati banda originala 
ca rezerva. 

2. PREZENTARE 8ENERALA 

2.1 FISIERUL DE TEXT 

Tasword oper•ara intr-un f1ai•r car• contin• carac-
tere introduse prin claviatura. Ac•at fisier poat• sa cantina 
p1na la 320 de linii , fiecare de pina la 64 caracter•. 
Cont1n1.1tul ..acestuia poate fi e>1aminat pe ecr.mul televizorul1.11. 

Ecranul TV este deci o "f.,.-eatatra" care va arata 22 de 
linii din fiaierul de text. Anumite com•nzi deplaseaza fttreastra 
1n sus sau in Jos in fi ■ ierul de text. Deplasarea ferestrei •sta 
denunu t11 "scroll inv". 

2.2 FEREASTRA 

In- ~od normal Tasword afiaeaza 64 de caracttPr• p• · fie­
car• lini• a f1a1erul1.1i d• t•~t. Fereastra poate fi deschisa 
pentru a afisa 32 d• caractere pe fiecare linie la dimensiunea 
normala a caracter•lor. Ace.asta•• r•al1r•aza cu comanda Mod­
Extins-C asa cum ••t• d•scria în cap. 7. 

2 
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2.3 CLAVIATURA 

D• cite ori apaaati o aingura taata, caractltl'"ul aau numa­
rul marcat ln alb pe acea tasta apar pe ecran in pozitia curM>ru­
lu •• Exceptie face taata ENTER care deplaaeaza curaorul la ince­
putul urmatoarei linii. 

Pentru a afiaa o litera majuscula apaaati CAPS SHIFT impreuna 
.(.!U tasta dorita. 

Anumite caractltl'"e aint marcate cu roau pe taate1 

C ! • • - X • • < > I • A + • • • ? I • • • > 

Pentru a introduce unul din aceste caractere •P•••ti 
SHIFT impreuna cu tasta dorita. 

Unele caractere aint marcate in rosu aub tastei 

'\ ( ) ] 

Pentru a introduce unul din aceste caract•r• tr•buie 
utilizati Modul Extins <v•zi c•P• 7> si •• apasati · SYMBOL 
impret.ma cu tasta dor1ta. 

SYMBOL 

•• 
SHIFT 

Unele din simbolurile marcate cu roau pe taate, nu 
vinte sau caractere dt.1ble. (TOJ THEN1 <>, etc.), 
sint comenzile proceaorului Taaword. MarcaJel• in 
deasupr• tastelor numltl'"ice •int de asemenea comenzi. 

stnt cu­
Acesti,a 

alb de 

2.4 AUTO ffEPEAT 

Daca o tasta este apasata in continuu, dupa o 
scurta intirziere, functiunea ei este repet•ta. Aceasta•• apli­
ca atit caracterelor cit ai comenzilor. 

2.S CONENZILE <In aodul NORNAL) 

Cu exceptia tastei ENTER, una din tastele SHIFT trebuie sa 
fie •pasata pentru a introduce o comand•. Cind primeste o 
comanda Tasword manipuleaza fisierul de ti,xt in modul sp•c 1 f1~ 
cat. De exemplu tastele curM>rului <CAPS SHIFT 5 1 6, 7, e> 
depla1111,eaza cursorul, Alta camanda util• este EDIT <CAPS SHIF„ 
1> care afiseaza pagina HELP. Pagina HELP furnizeaza o descri•re 
sumara a fiecare:! comen:ri. 

O descriere completa a actiunii f1ecaret comenzi est• data 
in cap. o, cap. 7 si cap. 8. 

Cind este afisat• pagina HELP ap11sati simultan CAPS SHIFT 
si SYMBOL SHIFT p•ntru a obtin• p•gina HELP in Hod-EMtins. Apa­
•ati ambele taat• SHIFT pentru a reveni la pagina HELP noraala. 

Cind ••te afisata pagipa HELP normala apasati ENTER pentru 
a r•veni la pagina de teMt. 
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' .. C .~ J " 

2. 6 ..m>lL EXTINS 

Pentru • e>1•c:uta an1.1mite operatii ••upra fisierului de 
te,ct trebui• sa treceti in Modul-E►:tins d• lucru, apasind 
•imultan CAPS SHIFT •i SYM:BOL SHIFT. Linia de Jos va puls• pen­
tru • va indica faptul ca Tasword •ste in Mod E>1tins. 

Daca •ste apasat EDIT <CAPS SHIFT 1) va fi afisata 
pagina HELP pentru Modul Extins. Aceasta ajut.a l• identi­
fic:area comenzilor in Mod Extins. 

O desc:riere completa a actiunii fiecarei comenzi in Mod 
Extins este data in s.ecti1.mea cillp. 7. 

Apasind ambele taste SHIFT in timp ce es.te afisata pagin• 
HELP in Mod Extins - va afisa pagina HELP normala. 

Pentru a reveni i n mod de 11.tcru normal apasati si mul tc1n ' 
ambele taste SHIFT. Linia de jos va înceta sa mai pulseze, indi­
c:ind ca Tasword este in mod de lucru normal. 

Apasati ENTER pentru a reveni la pagina de text din 
pagina HELP. 

2.7 llEBPARTIREA C\NINTELOR 

Daca nu est• specificat altfel, prin comanda Mod-Extins­
w, T•sword termin~ rinduri le la cuvint int-,.eg. Aceastc1 inseemna 
c• . daca ultimul cuvint de pe o linie nu inc:ape pe c1c:ea linie 
.atunci int.regul cuvint este transferc1t ' 1 a inceputL1l 1 iniei 
urmatoare. Clapa ENTER este folos~ta numai pentru a mc1rca ince­
pL1tul unu:i paragraf. Va veti convinge in curind ca Tasword men­
tine textul aliniat siva permite sa va concentrati asL1pra cla­
viaturii. 

2.8 ALINIEREA CUVINTELOR" 

Ca si in cazul despartirii cuvintelor la sfirsitul unei linii, 
T.asword .liniaza automat linia co1re a fost introd1.1sa. 
Cuvintele in cadrul liniei sint spatic1te astfel incit liniile sa 
se termine in aceeasi coloanc1. Aceasta da un c1spect îngrijit 
textului. 

Alinierea automata poate fi anulata prin comanda Mod-Extins-E 
<cap. 7). Ca urmare textul introdus va avea marginea din· dreapta 
nealiniata, mai putin estetic dc1r mc1i lucrativ pentr1.1 textele in 
lucru. 

Modificarea alinierii unui text !HP poate face simplu prin 
comanda Mod-Extins-E, urmata de comanda STEP (cap. 7) pentru a 
realinia paragraful dDl""it. 

2.9 CURSORUL INALT 

Cînd ati introdL1s ultim1..1l cAracter de pe o linie, Tae.word 
depl.tseaz.a cursorul la inceputul liniei urmatoare. Cursor1.1l 
dl!'v1ne taai înalt. Dac.a introduceti LI"' caracter cind c1.1r&orul 
este 1nalt, atunci Tasword va consider~ ca acel caracter face 
parte din ultimul cuvint al liniei anterioare •i va transfera 
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intregul cuvint pe noua linie. Daca cuvintul d• pe linia 
anterioara s-a terminat, atunci trebuie sa introduc•ti un spatiu 

asa cum ati face in mod normal dac• nu v-ati fi uitat la .cran 
i nai nte d• • introduce ur111atorul C\.tVi nt. 

Daca ultimul caracter dii' P• o lini• 1tst• un punct, Tasword il 
va scrie pe aceeasi linie cu ultimul cuvint. 

2.10 REGULI DE INTRODUCERE A TEXTELOR 

La i ntroducere,11 te>1tel or re5pectat i urmatoarel e doua r-egul i 
simpl• de dactilografiere, 

(1) 

(2) 

Introduceti totdeaune dup,11 punct s,au dup,11 orice ,alt semn 
de punctuatie cel putin un spatiu. 
lncepeti intodeauna un nou paragraf identificindu-1 
spatii la inceputul acestuia>, sau lasind o linie 
intre paragrafe 5,au in ambele moduri. 

3. INCARCAREA SI LANSAREA PROCESORULUI TASWCJRD 

de 

(pr-1 n 
goala 

Pentru a incarca Taswod puneti caseta in casetofon si 
introduceti in calculator comandai LOAD"" si apasati ENTER. 
Apoi porniti casetofonul pe redere si pr-ogremul Tasword se va 
incarca in doua parti: mai intii un bloc ' de "program" si apoi un 
bloc de "bytes". Beepul va suna timp de citeva secunde cind 
incarcarea s-a terminat si acum puteti opri banda. 

Tasword este lansat in &><ecutie atunci cind se opr-este 
beep-ul. Veti vedea cursorul pulsind la începutul unui fisier de 
te><t gol si numarul de linie, precum si alte informatii in 
partea de jos a ecranului. Acum puteti introduc• un te><t sau sa 
incarcati un fisier dtt te><t creat antwrior d• pe banda .(ve.:1 
cap. 4). 

Pentru a incarca Fisierul Didactic Tutor incarcati Taswor-d asa 
cum a fost descris mai sus avind griJ• •~ opriti banda ina1n~e 

, ca beep-Lll 11,a s& opreasca. Apoi urmati instruct1unil• d1n 
,~ cap. 4. 

Intrarea din BASIC în Tasword ae face CLt RUN,· ENTE!< . 

3.1 SALVAREA PROCESORULUI TASNORD 

Pentru• crea copii de rezerva ;ale 
apasatt STOP in timp c• procesorul afisaza 
apare o lista de optiuni pe ecr;an ;a11,a 
ca~. o in prezentarea acestei comenzi. 

Ta5wor L, pr-oceaorL1l ui 
pagina de text. 
cum este aratat 

Ap;as;ati T petnru ;a s;alva Tasword ai urmati in11,tructiunil• care 
apar pe ecran. Urmariti ecranul p• timpul ••lvarii deoarece 
trebui• aa apasati o tasta dup• ce •-• t•rmi n;at blocul 
"progra111". 
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INCARCAREA SI SALVAREA FISIERELOR DE TEXT 

4.1 SALVAREA FISIERELOR DE TEXT 

Puteti 5alva pe caseta ~isierul de text pe care 1-ati creat. 
Apasati STOP <SIMBOL SHIFT Al in timp ce Tasword lucreaza in mod 
r.or-rnBl s:. o lista de opt1uni va apare pe ecran. Alegeti "save 
•e;.,t file" apas1nd S si vi se va cere sa introduceti numele 
iisi erulu1 de te><t . Introduceti nLimele fisierulLd de te>ft de 
na>< im 10 caractere s1 apoi apasati ENTER. Urmat1 instructiLtni le 
care apar pe ecran. 

:,L,pa ver1f1carea fisierului de text 
·;or apare din nou pe ecran. Apasati Y 

opt i Lini le comenzii 
pentru a reveni la 

STOP 
pagina 

ae te>1t.. · 
Dac;;, este ,11if 1 sat mesajul "T.ape Loadi ng Error" reluati 

d1n BASIC cu comenzile RUN, ENTER. 

4.2 INCARCAREA FISIERELOR DE TEXT 

salvarea 

!NCARCAREA UNUI FISIER DE TEXT VA STERGE DIN MEMORIA 
CALCULATORULUI CONTINUTUL ANTERIOR (eventualul fisier de te>:t 
dgja ex1stentl. 

'Pentru a 1ncarca un f:isier de text de pe banda, se da 
STOP in mod de lucru normal. Apoi se apasa J pentru a 
cpt11..tnea "load text filt!t". Urmati instructiunile ce 
ecran. 

4.3 ASANBLAREA FISIERELOR DE TEXT 

comanda 
selecta 

apar pe 

Asamblarea fisierelor .:le text constc1 · din incarc.srea unLli 
fisier de text de pe caseta s1 introdLtcerea acestui a in Tasword 
dupa textul existent. Pentru a face aceasta dati· comanda STOP si 
apa,sati M pentru a selectc1 optiunea "merge text fi les". T.asword 
va rasp~tnde cu procedL1ra pentru 1ncarcare. 

Operc1tia de asamblare nu va reusi daca n1.1 este !-1..lfi-
ci ent spat1u in memorie (320 linii>. In acest caz din BASIC se 
va d~ RUN, E~TER, pentru a reveni in Tasword. 

5. FISIERlL DIDACTIC <nd..Qc,> 

Fisierul Didactic este un fisier de te?1t care va permite 
acomodareo1 cu utilizirea comenzilor. 

Fisierul didactic este inrE-9istrat pe banda imediat d1..1pa 
"[asword "bytes". Incilrcati Tasword asa cum este descris 1n 
cap. ~ , av1nd grija sa opriti banda ino1inte ca beep-ul sa se 
termine. Vrmati procedura normala de incarcare a unui fisier de 
text aatfel 1 

( 1) Apasât -i i n modul normal de 1 ucru STOP <SINBOL SHIFT A). 
(2) St!tlectati optiunea "load text file" apasind tasta J. 
<3) Apasati ENTER asa cum va este cerut. 
(4) Tasword va va cere numele fisiert .lui de te>1t. Apasati ENTER 

daca doriti sa incarcati primul fisier de text intilnit 
p• banda. 
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(5) Porniti banda. 

Fisi•rul didactic va apare pe ecran d• indata ce •-a inc.arcat. 
Opriti banda. 

6. COl'ENZILE TASWORD IN NODUL DE LUCRU NDRNAL 

In contim.,are aint descrise comenzilv Tasword in modul 
normal de 1 ucr1.1. Tasword este i n mod1.1l normaj de lucru atunci 
cind linia de informare din partea de Jos a ecranului nu pulsea­
z c1 . Penru orice comanda ei.te necesar sa se ape•e simultan una 
di n tre t astele de !5hift (CAPS SHIFT sau SYMBOL SHIFT) si 
tasta corespunz atoâlre comenzi i dor1te. Tasta ENTER face exc2ptie 
de la aceasta regula. 

EDIT caps shift 1 
Atunci cind se comanda EDIT ei.te af1sata pagina HELP normala, 

adica o sc1.1rtil pre:.:entare a comenzi lor in modul de lucru normal. 
Apasati ENTER pentru a reveni la fii.ierul de text sau CAPS SHIFT 
si SYMBOL SHIFT simultan pentru pagina HELP a Modului Extins. 

CAPS LOO: capa 1,hi ft 2 
O litera majusculii poate fi introdusa apasind simultan CAPS 

SHIFT s1 tasta corespun.: .. toare literei. Dac a este- necesar c„ 
pentru o perioada sa se scrie cu majuscule, atunci se va folosi 
comanda CAPS LOCK, care este echivalenta cu mentinerea 
permanent apasata a tastei CAPS SHIFT. Cind comanda este in 
functie, se afiseaza acest lucru pulsat in stinga cimpului de 
informare din partea dR Jos a ecranului. Revenirea la scrierea 
normala sse realizeaza comandind din nou CAPS LOCI<. 

TRlE VIDEO caps shi ft 3 
Aceasta coman'da depl aseaz a cursorul 1 a sfi r1oi tul ultimul u1 

cuvint din stinga sa. Prin aceasta c1.1rsorul poiltv fi deplasat 
rapid catre stinga din cuvint in cuvint, mentinindµ-1 in 
perm,;anenta pe ultimul caracter al c1.1vintului. 

INY. VIDEO caps shi ft 4 
Ace.u;ta comanda depl ,;aa;eaz a cursorul spre drei!lpta la i ncepL1t1.1l 

urma torului cuvi nt. Prin aceasta comanda cursorul poate f 1 

depli!lsat rapid catre dreapta din cuvint in c1.1vint,mentini ndu-l 
in permanenta pe primul caracter al cuvintului. 

SAGETILE c,aps shift ~,6,7 ai 8 
Tastele cu sageti sint utilizate pentru a deple1sa cursorul pe 

ecran in directia respectiva. 

GRAPHICS ce1ps shi ft 9 
Aceasta comand a este utilizata pentru a introduce s1mbolur1l r 

grafice marcate pe tastele 1 la 8. Cind este apasat GRAPHICS ir, 

partea de JOS a ecranului este afisat un mes~J pentru a v~ 
atr a ge atentia ca prin tastele 1- 8 veti introduce simboluril r 
grafice repre:.:entate pe ele. 

Pentru a obtine caracterele grafice marcate in alb pe tast ?. 
c1paaat i CAPS SHIFT i mpreuna c1.1 tmst a c:or esp1.m.: ato,;ire. 

7 
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Caracterele grafice sint afiaate ca atare pe o imprimanta ZX 
dar sint L1tilizate drept caractere de control pentru impri­
mantele mari. Utilizarea caracte-relor grafice drept caractere de 
control este descrisa in paragraful 10.2. 

DELETE capa ahift O 
Comandr1 DELETE sterge caracterul curent (pe cc<re este cursorul) 

si deplaseaza restul liniei spru stînga cu o pozitie. Caracterele 
introduse greait mai pot fi corectate si deplatsind cursor-Ltl 
deasupra ca1racterLtlui eronat, fara a utiliza comanda DELETE. 
Comanda DELETE este utila pentru a corecta erorile si pentru 
indepartarea unor caractere nedorite. 

<• symbol Shift Q 
Aceaste comanda d•ple1se.aza cu o pozitie catre ating• intregul 

te:><t care s• g.asest• LA STINGA cursorLtlLll inclusiv car-ălcter-ul d~ 
pe poziti• cursorului. Comanda nu are efect dace e>:istil deja un 
caract•r l;a m.arginea din atinga a ecrc1nului. TeMtul dintre 
"margini• Cvezi cap.# 8) nu este c1fectat de aceast• comahda, iar 
d•ca cursorul estl! in limita unei margini,_ te>etLtl nu va fi 
deplasc1t. 

<> symbol shift W 
Aceasta comand• centr„o11za intre margini te>:tul liniei care 

contin• cursorul <.uti 1• pentru titluri>. TextLtl dintre margini 
(vezi c~p. 8) nu este deplasat sinu este intreprinsa nici o 
actiune daca cursorul est„ in c•drul unei margini. 

>- aymbol ahift E 
Ace.aste comanda depl aseaz a cu o poz i ti e c.itre dreapta textLll 

care se g•seste la dreapta cLtrsorulLn, inclusiv caracterul de pe 
poz1tia cursorului. Comanda nu actioneaza daca lil marginea clin 
dreapta liniei este d&Ja un c,;,r,;,ct&r. · Te>:tul 

I 
la limita 

marginilor <vezi cap. 8) nLt este deplasat sinu este initiata 
nici o •ctiune daca cursorul es.te pe una din margini. 

AND 
Acesta comanda este utiliz.ata pentru a introduce linii, cuvinte 

s1 caractere noi tn fi•1erul de text. 
Pentr1.1 a introduce o linie noua, pozitionati cursorul la 

1nceputul unet liniei care precede linia ce Ltrmeaza sa fie 
introdusa. Apasati AND pentru a introduce nouc< linie. (Liniile 
noi sint introduse •utomat cind modul In•ert este activ vezi 
cap. 7). 

Pentru a intrdduce cuvinte suplimentare intre cele existente 
pqzitio~ati cursorul in spatiul dintre cuvinte. Apasind AND 
cuvintl!'le din dreapta cursorului sint mutate pe linia urmat.oare. 
Textul suplimentar poate f1 astf•l introdus. Utilizati comanda 
AND din nou pentru a crea linii libere suplimentare sau activati 
modul Insert (vezi cap. 7). 

Pentru a introduce un caracl:er 1n m1jlocL1l unui cuvint 
pozit1onati cursorul deasupra pozitiei din dreapta locului 
dor1t. C1nd este apasat AND linia este dezaliniata (vezi Cilp. 7) 
s1 este cr&at un apatiu pentru caracterul care urmeaza aa fie 
1ntrodu1o. Daca linia nu •• poate dezalinia atunci eate 

8 
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creata o - noua linie asa cum aat• deacria in paragraful 
prtrcedent. 

Aceste proced1.1ri de i ntrod1.1cere di atrug de obic•i alini wre& 
paragrafului, care poate fi ref acuta prin comand,a STEP · (vez.i 
in continuare acest p.11-agraf). 

OR 
Cind este data aceasta comanda 

sfirsitul fisierului de teHt. 

symbol shift U 
Tasword gaseate 

AT aymbol ahift 1 

ai 

Aceasta comanda este 1 • .1tilizata pentru a po:zitiona cursorul la 
începutul fisier1.1lui de te>1t. 

STOP aymbol shift A 
Aceasta comanda este ut.ilizc1ta in mod normal pentru a salva, 

incarca si a lista fisierele de text. Atunci cind este apasat 
S TOP este afisata L1rmatoarea lista de optiuni (in paranteze se 
indica "paragrafele din acest manual, 1n c,are sint prezentate 
~perat.iile respective)> 

print tent fi le p <cap. 10 ) (imprimarea tent.ul ui > 
save tent fi.le s (cap. 4.1 (salvare fisier de text> 
load tent file j (cap. -4.2 <incarcare· un nou fi 61 er> 
merge text fi le m <cap. 4. :t <alipire. a dDLJa fis1ere) 
return to tent file y (revenire la fisierul CI.I t&nt) 
define graphics 

/imprimo1nta g (cap. 10.3) (definire c.ractere 
save Tasword t (cap. 3.1 ) <salvare NUMAI TASWORD > 
into .Basic b (trecerea la BASIC ) 

Apasind "y" veti reveni in fisierul de teMt. Apasind "b" vet1 
trece in BASIC, avind posibilitatea sa e>:ecutati alte comenzi 
pastrind Tasword in memorie. Pentru a intra -in Tasword din nou 
apasati R pentru RUN si apoi ENTER. 

NOT ■ymbol shift 
Ac~asta tasta sterge linia pe care e■te curaorul. 

_iniile urm.atoare sint deplesate in su■ cu o pozitie. 

STEP symbol shift G 
Aceasta comanda schimba formatul tentului di~ linia car e 

,:ontine cursorL1l si pina la sfirsitul paragrafului. Sf1rsdt1.11 
,:,;ei-agr af1.1lui este detect;;,.t prin aparit:ia unei linii bl«u,;, ;;.ac 
:are i ncepe c1.1 cel p1.1t in doua spatii. Comanda STEP est&> foc1rte 
,til a pent~u aran;area unui text in care at1 facut modif1car1. 

Daca marginile sint stabilite (vezi cap. BJ, .atunci va 11 
c;chi mbat format1.1l nL1m.d 1 ~ te>• tul dintre ma-~·gi n1. Comanda STEP v;; 
·ealinia tentul daca alinierea la dreapta este activa, sau v• 
l asa te>: tul neal 1 ni at i n p,,;r'tea dreo1pta d.ie'll „ceaat ii opt1 une 
nu este activa (ve.:1 cap, 2.8) . Astfel comanda STEP poat~ fi 
utilizata pentru a schimba formatul unui paragraf din ualiniat. la 
dr-eaptiil" 1n "aliniat la st1nga" si invers.. 
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TO symbol shift F 
Com;anda TO deplasea1za textul pe ecran C\.! 0 lini• in aus. 

THEN symbol shift G 
Ac•aata comand• deplaseaza taxtul afisat P• ecran cu o 

in jos. 

ENTER 
Aceasta comanda deplaseaza cursorul 

urmatoar•. 

7. CONENZJLE IN NODUL EXTINS 

Pentru a intra aau a iesi din Modul 
CAPS SHIFT ai SYMBOL SHIFT. 

Extins apasati 

1 in1 e 

li n:i e1 

simultan 

Lina• de jos a ecranului va pul•• cind Taaword este in Mod 
Extins. 
I n modul extins S4P pot introduce num;,.i urmatoarele cc1ractere, 
apas1nd a1111ultan SYMBOL SHIFT si tasta corespunzatoare= 

CJe"'I\() 

Comen.::1le 1n mod extins 1nn1: prezentate, aproximativ, in ordineA 
in care apar pe claviatura, incep1nd cu rindul din st1nga sus. 

EDIT caps sh1ft 1 
Acea1ste comand;a ;afiseaza p.ag1na HELP a modului Extini;; cind 

T;asword este 1n Nod Extins. Ap.asati ambele taste shift pentru a 
v•da,a p;ag1na HELP a modului normc1l. Apasati ENTER pentru a 
reveni la flsierul de text. (Pagin1l• "HELP" prezinta list;a 
comenzi lor in fiec.are mod de lucru •. > · 

TASTELE O.I SAGETI caps shift 5 1 6,7 si 8 
Au aceleas1 functiuni ca si 1n Modul Normal. 

W - Lespart1re.a cuvintelor on/off (cuplat/decuplat). 
Pceasta comanda est-. utilizata pentru a dezactiva/;,.ctiva 

optiun@a d@ desp.art1r• ;a cuvintelor. M•s.ijul "W/W" din part@a de 
JOS ;a ecranului indica stadiul acestei optiuni. Despartirea 
cuvintelor es1:e prezentata in paragraful 2.7. 

E - Alinierea la dreapta on/off (cuplat/decuplat). 
Aceasta comanda d@zactive.aza/activeaz.a sistemul de aliniere a 

111.arginii din dr•apta a t•xtulu1. Stadiul curent al acestei 
optiun1 este 1nd1cat de mesajul "R. Justify" 1n cimpul de 
informare din part•a de Jo• a ecranului. Sistemul de aliniere 
I.a marginea dreapta• textului este descris 1n paragraful 2.8. 
Cind alinierea est• activa formatul textului va fi schimbat la 
sfirE>itl,l ' fiecarei linii p1mtru a alinia marginea din dreo1ptil 
<asa cum apar• in cea mai m.are parte a ac•stu1 manual}J cind 
alinierea est• dezactivata textul va ap•r• c.a in acest paragraf. 

R - Inlocu1rea sau localizarea unui cuvint in t•xt. 
Acea~ta comanda va permite- sa loca.lizat! urmatcar•• ap;,.ritie a 

10 



ALPHA Ltd. Manual TASWORD 

unui cuvint dat sau inlocuirea acestuia cu un alt cuvint sau 
grup de cuvinte. Comanda este executata de la pozitia curenta 
a cursorului. Pentru a localiza sau inlocui ~uvintul in 
tot fisierul de text dati in prealabil comanda AT in Modul Normal 
de l Ltcru pentru a deplasa cursorul la i nceputul textului. 

Cind eEte apasata tasta Rin Mod Extins, Tasword va va cere sa 
introduceti cuvintul care urmeaza sa fie inlocuit sau localizat. 
Treb1.11e sa introd1.1ceti 1.m singur cuvint "'. To1sword nu accepta 

- spatii. 
Apasati ENTER dupa ce ati introdus cuvintul care urmeaza sa 

fie inlocuit sau .localizilt si Tasword va va cere sa introduceti 
textul care Ya inlocui cuvintul. Apasati simplu ENTER pentru a 
localiza urmatoarea aparitie a cuvintului pe care l-at1 introdus. 
Prntru a inlocui toate aparitiile consecutive ale cuvintulul pe 
care 1-ati specificat introducet1 pina l• 32 de caractere 
(inclusiv spatii) si apasati ENTER. 

Tasword va schimba formatul fi ecarui paragraf 
stadiului optiunii de aliniere la dre&pta in 
1nlocuirii cuvintului. Dupa ultima operatie va urma o 
intirziere inainte ca Tasword sa continue. 

l - Modul Insert on/off (cuplat/decuplat inserarea). 

conform 
momen't.1.tl 

scurta" 

Cind Modul Insert este activ Tasword creaza o nouil linie blank 
de fiecare data cind o linie este terminata sau · este apasat 
ENTER. Modul Insert este util atunci cind doriti sa introduceti 
citeva linii in mijlocul unui text e>1istent. 

P - Listarea textului pe un imprimanta ZX 
Daca este conectcit un Printer- ZX, fisierul de te>1t Vil fi listat 

daca aceasta tasta este apasata. Ecranul va afisa fisierul de 
te>1t prin scroll. Apasati Q pentru a opri listarea. 

A - Pozitionarea marginii din stinga 
Cind este data aceasta comanda, marginea din stinga este 

pozitionata imediat inainte de pozitia curenta a cursorului. 
Pozitia marginii este indic.ata prin modificarea c~tlorii 
ecranului. Utilizarea marginilor este descrisa .la par~graful # S 

S - Anulare Margini 
Aceasta comanda 

ecranului. 
repozitioneaza 

D - Pozitionarea marginii din dreapta 

marginile la limitele 

Aceasta c~manda pozitioneaza marginea din dreapta imedlat dup a 
pozitia cursorului. Pozit1a marginii este indicata pri n 
modificarea culorii ecranului. 

F - Scroll rapid in jos 
Tasword executa scroll 22 de linii in jos (un wcri'ln complet ) 

ori de cite ori este apasata acei'\sta tasta in Mod E>1t1ns. Acesta 
este un mod rapid de a vizualiza te>1tul. 

8 - Scroll rapid in sus 
Cind este ;;,pasat S 1n Mod Extini. Tasword e>1ecutil .. scroll in sus 

22 de linii <un ecran complect). 
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J - Aliniaza linia 
Linia pe care se afla CL1rsorul •ste aliniata la dreapta 

aceasta comanda. 

H - Dezaliniaza linia 

prin 

Linia pe care se afla cursorul este dezaliniata prin aceasta 
comanda (sint eliminate extra-spatiile dintre cuvinte). 

L - Marcaj inceput caractere elongate pentr-u Printerul ZX 
Cind este apasata aceasta tasta în Mod Extins, in text este 

inserata o linie cu mesajul "print at double height on". Linia 
este inserata deasupra liniei pe care 1>e afla c1.1rsorul l 
repozitionati C"Dr-espunzator cuscrul .daca acesta este pe prima 
linie. 1'asword nu va lista aceai;i.ta linie cind fisierul este 
listat pe o imprimantă ZX, dar liniile urmatoare sint listate 
cu caractere de inaltjme dubla. 

IJtilizati Comanda NOT in Mod Normal daca doriti sa stergeti 
. acest marcaj. 

·K - Marcaj de sfirsit de caractere elongate pentru imprimanta. 
Me&ajul "print at doL1ble height o-ff" este inclLIS SL,b linia pe 

c.are se gaseste cursorul cind este apo1sata aceasta tasta in Mod 
E,itins. Deci utilizati c1ceastc1 comanda cind cur sorul este 
deasupra primei linii care va fi scrisa c1.1 caractere norm2le. 
Utilizati comanda NOT in Mod Normal pentru a sterge acest 
marc.aj. 

X - Stergerea fisierului de text 
Atunci cind aceasta tasta este apasata in Mod Extins este 

sters tot textul din fisierul de text. Pentn., a preveni o 
atergere accidentala Tasword vă vc1 cere COQfirmarea comenzii. 

C - Modificarea Ferestrei in text 
Aceasta comanda este utilizata pentru a de>schide sau a inchide 

o fereastra de 32X22 de caractere in fisierul de te>1t, Cind 
F~eastra este inchis~ pe ecran sint afisate 64 de caractere pe 
fiecare linie. Cind fereastra Este deschisa border-ul isi va 
i.chimba culoarea penl:ru a indic,11 acest fapt. Cu fereastra 
deschisa pe ecran sint afisate 32 de caractere din ljnia de 
text la dimensiunea normala .a caracterelor de SpectrL,m. 
Fereastra poate fi deplasata lateral prin tastele cursorului. 
l'epl a sarea lateral a a Ferestrei are 1 oe i n mod automat pe 
masura ce textul este introdus. 

B,- M~rcaj de inceput de bloc 
Blocuri de text pot fi mutate sau copiate dintr-o parte in 

alta a f1sierulu1 de text. Inceputul si sfirsitul unui bloc 
trebuie "marcatff _inaintli!' ca blocul 1>o11 fie mutat sau cop,iat. 
Tasta li in ·Mod E>1tins este utilizata pentru a lndica faptul ca 
linia pe car& se gaseste cursorL1l este prima linie a blocului. 
Tasword va mar-ca inceputul blocului prin simbolL1l uc" mari t 
introdus pe linia de deasuţ)ra primei linii a bloculLli. 

Urmeaza o scurta pauza in care Tasword verifica daca nu e x ista 
alt •arcaJ de inceput de bloc in fisierul de te,it. Nu puteti 
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avea decit- un singur marcaj de inceput de bloc in fisierul de 
text, la un moment dat. 

Pentru a sterge marcajele de bloc deplasati cursorul pe linia 
care contine marcajul si stergeti aceasta linie prin comanda· NOT 
i n Mod Nor111.al • 

Y - Marcaj de sfirsit d• bloc 
Aceasta tasta este utilizata pentru a indica faptul ca 

cu _cursorul este ultima linie a blocului de text. Tasword 
marca sfirsitul de bloc prin simbolul "J" marit pe linia 
urmeaza. Urmeaza o scL1rta pauza in care Tasword verifica 
marcajul de e.firsit de bloc este un.ic in fisierul de text. 

1 inia · 
va 

care 
daca 

Utilizati comanda NOT in Modul Normal pentru a sterge marcajul 
de sfirsit de bloc. 

M - Deplaseaza blocul de text 
Blocul de text care a fost marcat este deplasat pe noua 

pozitie cind este apasata tasta M in Mod Extins. Textul este 
introdus in linii noi deasupra liniei care contine cursorul. 

N - Copiaza un bloc de text 
Actiunea acestei comenzi Este identica cu cea a comenzii 

Mod Extins descrisa mai sus cu deosebirea ca blocul este 
la imprimanta in loc sa fie mutat pe noua pozitie. · 

M in 
copiat 

S. NARSINILE 

Tastele A si Din Mod Extins sint utilizate pentru a pozitiona 
marginea din stinga si respectiv dreapta, asa cum este descris 
in cap. 7. Tasta Sin mod extins anuleaza marginile. C1nd 
marginile sint stabilite, textul introdus va fi pozitionat numai 
intre marginile definite. Despartir•• in cuvinte întregi si 
alinierea se fac numai in cadrul marginile,- definite. 

Utilizarea marginilor este utila in evidentierea partilor 
de text. Paragrafele pot fi scoase in evidenta in acest mod. 
Lista paragrafelor, nl1merotartra tsllU alte -.dnoti\ri pot fi 
introduse ulterior prin margini. 

Cind o margine este stabilita, trcranul isi 
culoarea in mod corespunzator pentru a marca acest 
Fereastra este ~tabilita la 64 de car,11ctere pe 
curenta a marginilor poate fi mai mare decit cea 
culoarea ecranului). 

va modifica 
lucru. <Cind 

linie poz1tia 
indicata de 

Clapele cursorului po.t fi utilizate pstntru a deplasi\ 
si a stabili noi margini sau introduce text in afara 
definite. Comenzile de deplasar• Bi centrare a 
C<•, <> ,>z) nu vor afecta textul din afara marginilor si 
act1ona daca cursorul este in afara marginilor. Comanda 
are efect in afara marginilor cu exceptia cazului cind 

cursorlll 
mar9inilor 

textulu1 
nu vor 
AND nu 
cursorul 

se ~fla in coloana l. Comanda STOP•• referra doar la textul 
Mod dintre margini. Comanda de localizare Bi inlocuire <R in 

Extins) ignora pozitionarea marginilor. Alinierea automata 
paragrafelor va afecta si textul care • fost introdu• 
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9. INTERFETELE PENTRU lMPRINANTE 

Puteti transmite lisierele de text la diferite 
imprimc1nte, asigurind o inter-fata corespunzatoare intra Specrum 
si imprimanta. Fiecare inter-fata are cc1ractere de control 
proprii, care sint utilizate 1n mod .pecific. 

Treb~•i e sa prec i z.at i ca~ a1cterel e de comanda spRci f 1 ce 
,nterfetei pe care o utilizati. Aceasta se realizeaza din 
comanda STOP in Mod Normal si apoi select1nd c:,ptiunea "define 
graphics/imprimanta", apasind tasta S. Acc~sta procedurii 
e:te descrisa in urmatoarea sect1une. 

Unele interfete necesita 1ncarcare-a unui 
Detalii privind aceste aspecte • sint 
prezentului manual. 

10. UTILI ZAREA Il'IPRil'IANTELCIR 

software sspecific. 
incluse i n Ane>1 .a 

Pentru a transmite fitsierul de text la o imprimante ZX Spectrum 
utilizati tasta Pin Mod Extins (vezi cap. 6 ). 

Pentru a transmite fisierul de te>:t la alte imprimante 
dati comanda STOP in Mod Normal si apoi c1pasati tasta P ţ ~n ­

tru a selecta opţiunea "print text file". Tasword va Vt!I 

cere spatierea intre linii si apoi va lista fisierul de text. 
Puteti opri listarea oricind apc1sind tasta a. 

10.1 INITIALIZAREA INPRINANTEI 

Tr1Pbuie 1-a precizi!lti codurile pe Ci!lre le utilizeaza impri­
cu care lucrati pentru retur-car si salt la linie noua. 

&e face dind comanda STOP in Mod Normal, apoi selectind 
manta 
Aceasta 
optiunea 
descrisa 

"define graphics/printer". Acea1ota procedura e&tR 
in par~graful 10.3. 

10.2 CARACTERELE GRAFICE 

Caracterele grafice Spectrum nu sint direct tiparibile pe im­
primantele uzuale (acest lucru este poaibil doar la imprimanta 
ZX, proprie calculatorului ZX Spectrum) dar ele sint interpre­
tate dlP Tasword ca o secventa de caractere pentru co,nanda 
imprimantei. Jn acest fel Tasword va pe-rmite sa utilizati ţn 

mod efectiv facilitatile imprimantei. Puteti, de IPXemplu, h 
definiti un caracter grafic care sa re-prezinte codul d• coman· 
da pentru a lista caractere elongate. (Daca imprimanta pe care 
o· folositi arlP aceasta facilitate-). Apoi sa includetf acest• 
caractere grafice 1n t1Pxtul care urmeaz.a •• fie listat s:u 
caractere- e-longate. 

Alt -c~racter de control al imprimantei este- salt la 
pagina noua. Puteti de-fini unul din simbolurile grafice dre-pt 
caracter pentru comanda saltului la pagina noua si sa 
introduceti acest caracte-r in te->1t acolo unde trebuie ca listarea 
sa inceapa de la pagina noua. 

lnitial Tasword Il are caracter1Pl1P definit• 
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pentru imprimanta Epson FX-80, asa cum este aratat in pagina 
Help a Modulu i de lucru Normal. Unele din aceste caractere sint 
valide pentru Epson MX-80 si pentru alte imprimante. 

Pent~u a defini caracterele proprii de comanda ale imprimant~i 
trebuie 1oa utili-zati optiunea "define graphica/printer" care 
este descrisa in paragrc1ful 10.3 • 

10.3 DEFINIREA CARACTERELOR DE 
COMANDA PENTRU IMPRIMANTA 

Dati comanda STOP in Mod Normal (Symbol Shift A) si 
optiunea "define graphics/imprimanta• apasind tasta G. 
va va cere sa confirmati optiunea apasind ENTER. 

alegeti 
Tasword 

Va fi afisata o lista a simboh.1rilor grafice, impreuna cu 
codL1r i l e de caracter pentru SpectrL1m j n sti nga si 5ecventa 
codurilor de comanda pentru imprimanta predefinite in dreapta. 

Specificati caracterul grafic pe care doriti sa-1 redefinit1 
introducind numarul caracterului (numarul din stinga simbolului > 
si apasind ENTER. 

I 1, troducet i numerele zecimale corespL,nzatoare . fiecaruf 
c ,;u a cter de control asa cum va este cerut. Dac:a secvent.a este 
mai mic:a de 4 numere, .itLmc:i terminati secvent.a apasind ENTER. 

La introdL1cerea ultimului numar va vor fi afisate din 
lista simbolurilor grafice. Pentru redefinirea altui 
grafic: urmati proc:edL1ra de m.;ii i.us. 

nou 
simbol 

Dac:a apasati ENTER fara a introduce un numar de 
Tasword va va c:ere sa prec:izati, 

c.-racter 

(1) Codul de control pe c.-re il utilizeazil interfata pe c:are o 
folositi. Introduc:eti n1.1marul c:orespLmzator (de ex. 27 
pentru Hilderbay, 5 pentru Euroelectronic:s Interf~cel. 

(2) Codurile de control pe care le 1.1tilizeaza imprimanta pentru 
salt la linie noua si retur-car. Dac:a imprimanta utilizeaza 
1.m cod pentru ambele comenzi, iltunc:i int.rodL1ceti O pentru al 
doilea cod. 

(3) NL1marul de c.-ractere c:.-re aa fie 1 a sate ca mar91 ne la 
Iii.tare. Implicit 8 caractere. 

Ci nd i ntroduceti 1.11 ti m1.1l raspums Tasword va reveni la li sta de · 
optiuni corespunzatoare comenzii STOP. 

Cind salvati Tasword veti salva si codurile redefinite. In 
;acest fel puteti c:rea o versiune personala• Tasword, 
lăi cerintele specifice de aistem. 

10.4 INFORMATU SUPLIMENTARE 

adaptata 

Urmatoarele informat.ii va aint furnizat~ pentru a va per-
mite sa modificati setul de c:arac:tere 1.1tilizat de Tasword. 
Se presupune Cil utili z iltorul posedo1 C:Lmostintel e de progra­
mare neceaare. C.iracterele pe care le redefiniti. vor fi re­
produs& numai de Imprimanta ZX Spec:trum. Unele imprimante ilU un 
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RAM intern c~r• va permite sa rRdefiniti setul de caractere. 
Caracterele definit• de utilizator in Spectrum nu pot fi 

utilizat&. 
Generatorul de caractere pentru afisarea a 64 de caractere pe 

linie (64cpl> este inclus intr-un tablou amplasat de la 61848 la 
--620798 si a carui adresa de baza este 60928. Acesta include 
caracterele grafice pentru 64 cpl. Fiecare caracter este 
repre~entat 1n acest tablou print S bytes secventiali. Ultimii 4 
biti, cei mai semnificativi, ai fi.cÂrui byte trebuie sa fi• 
-zero. 

CU exceptia simbolurilor grafice generatorul de caracter• din 
ROM este utilizat prntru a genera 32cp1 1 de aceea acestea nu 
pot fi modificate. 

Cele 16 simboluri grafice prntru ~2cpl aint inelu•• intr-un 
tabel la adresele 60928-61055 a carui adresa de baza este 59904. 

ANEXA. INTERFETELE PENTRU l11PRINANTE 

Pentru a configura Tasword II pentru o anumita in­
terfata utilizat! facilitatea "define graphics/printer• asa 
cu• ••t• descris 1n paragraful 10.3 din manual. Dupa ce ati 
redefinit simbolurile grafice Tasword v• va intreba daca do­
riti sa redefinit1 codurile pentru controlul interfetei. 
Pentru aceasta apasati Y si Taaword va va cere sa redefiniti cei 
patru bytes pentru controlul interfetei. Daca ati creat 
versiuni specifice ale Tasword, adaptat& unei anumite confi­
guratii, salvatt-le asa cum este descria tn paragraful 3.1 din 
111anual. 

A.1 Portul I/0 RS232 Cobra 

Incarcati Tasword II ai ••l.ctati optiunea "define 
graphics/printer" dind comanda STOP si apoi apasind tasta G. 
lntroduceti ur•atoar•l• coduri de control• 

Codul de control nr. 11 o 
Codul de c.:>ntrol nr.21 o 
Codul de control nr. 3: o 
Codul de control nr.41 64736 

Si •poi specificati num&rele zecimale pentru retur c•r ai pentru 
s•lt l• linie noua, specific• imprimantei pe c•r• o utilizati. 
<13 •i respwcti-v O pentru EpM>n>. 

Locati• din memoriw ~7864 determin• formatul datelor serial• ai 
eate egal cu 1 pentru• paritate para, 7 biti de date, 2 biti de 
stop. Pentru • specific• alt format reveniti in Basic si 
executati· POKE ~7864,X - unde X eate v•loarea specificata · in 
docu-nt:at ia Interfe_twi Cobra. (D.ica numerel • din documentat ie 
aint p•re, atunci nu-rele coreapunzat:o•r• lui X se vor di111inu• 
cu 1). 
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aeu un ••fllrlal pentru Data T.rminal R••dy <DTR> pot fi comendat• 
la 1200 baud. Viteza de acriwr• poat■ fi imbunatatite ai 
mei mult velidînd buff•rul d• intrer• la il!lpriaent•l• cer• au 
ace.asta facilitate. 

Conexiunile pentru un conector atandard cu 2S pini de tip 
Cannon, aint ur'matoar•l•• 

Fir rosu 
Fir alb.astru 

aau 
Tresa 

Pinul 
Pinul 
Pinul 
Pinul 

A.2 Interf•t• "°'"-

3 
11 
20 

7 

Received data CRx> 
Reveraed Ch.annel (2nd RST> 
Dat.a Ternimal Ready <DTR) 
Signal Ground <M•••> 

Tr•buie •• incorporati interfata pentru imprimant.a in 
Tasword. Jncarcati softul Morex de 481< p•ntru imprimanta s1 
adaptati-1 pentru imprimanta dvs., ase cum ••te d•scris 1 n 

Manui<lalul furniz11t de firma. Asigur.ati-va, in apec1al, 
ca flagul serial/paralel (64~17) are valoar•a cor•cta . s1 c 
v i teza dtt transmitere este corespum:ato•r•, daca trilnami tet i 
aerial. Asigurati imprimar•a cuvint•lor cheie cu, 

POKE 64519 1 1 

Salvati softul astfel adaptat pe banda cu 

SAVE •printcod•• CODE 64517 1 527 

Jncilrcati Taaword si reveniti in Basic dind comanda STOP cu 
optiunea "b". Jntroduceti urmatoilrele doua comenzii 

Incorporati interfata de imprimanta adapt.ata cu_ 

LOAD •printcod•• CODE S78:56 

Dati comanda RUN 
phica/printer" pentru 
control, 

ai u,ti l iz ilti 
a apecifica 

o 
o 
o 

Codul 11 
Codul 21 
Codul 31 
Codul •h 64973 

optiunea 
urmatoarele 

"define 
codur i 

gra­
de 

si apoi apecificati codul pentru retltr - car si salt_la_lin1e_noua 
pentru imprimanta pe care o utilizati. (13 s i O pentru Epson >. 
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A.3 Interfate TalMDen 

Util i:.:at·i optiunea "define graphics/printer" pentru • 
urmatoarele codL1ri de control, 

Codul 11 O 
Codul 21 C• 
Codul 31 O 
Codul 41 64836 

A.4 Interfata Euroelectronica ZX Lprint 

Incarcati Tasword II 
graphcs/printer" cu comanda 
Spec i fi cat,i urmatoarel e codL1ri 

Codul 11 O 
Codul 21 O 
Codul 31 O 
Codul 41 57855 

eelectati 
STOP si apoi 

de control, 

optiunea 
apasind 

specH' i ca 

wdefine 
tasta G. 

Specificati •numerele :zecimale pentru retur -car si 
salt la_linie_noua (13 si respectiv O pentru Epson). 

Cind definiti simbolurilr grafice drept coduri de control pentru 
imprimanta, codurile 18-21 pot conduce la mesajul de 
eroare "invalid colour". Utili~ati in locul acesto~a numerele 
148-1491 de eY.., pentn.1 a transmite caracterul Cll nl!lnarul 20 
specificati 148. 

A.5 Inter-fata Kempston 

Trebuie sa incorporati softul interfetei de imprimanta in 
Tasword. Creati un program adaptat imprimantei asa cum este 
descris in documentatia interfetei, in care veti specifica 
O pentru codurile retur-car si salt_la_linie_nolla •. Inci!lrr.ati 
Tasword · si dat1 comanda STOP apasind apoi tasta B, pentru a 
reveni in Basic si apoi dati comandai 

LOAD •printcode• CODE 57856 

acordi nd atenti e adresei care urmeaza dupa CODE. 

Dati comenzile RUN, STOP si apasati tasta G pentru a 
codurile de control ale interfeteia 

Codul 1J 
Codul 21 
Codul 31 
Codul 

27 
o 
o 

4, 651:50 
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Si apoi specificati coduril& de control pentru retur-car &i 
linie noua (13 si O pentru - Epson>. 

Va mLtltumim ca ilti CLtmpârat manualul firmei noastre. Acest 
manual a fost editat si corectat cu toata atenti a si 
presupunem câ este corect (dar desigur perfectibil). 

ALPHA Ltd. isi imbunâtateste permanent manualele editate 
si de aceea va sintem recunoscâtori pentru orice sesi:.:are. 
Va asteptâm cu orice problema. la sediul firmei si 
la tel.961/12936 
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• editeazâ u tip~resţe 

revista d• "kit"-uri ai informatii în elec:trontc• "RET" 
supli•ttnt•, cataloag•, c•rti în d041M!niul ttmnicii de 
calcul ai electronicii 

• eNttCutâ COMl~nzi d• produc:•tor pe baza d• contract cu orice 
benefici ar 

• coeu;ctali.eaza - prin magazine proprii, retea proprie de 
distributie în tar•, coletarie, -•agerie sau livrare direct• cu 
111i Jl oac• auto, 

toat• public:atiile periodice sau neperiodic• din 
d0411ttniul de activitate, produ_. în tar•J 
c0411ponente active ale S.C. "NICROELECTRONICA" S.A. din 
llucur••ti1 int•grate NOS, inti.grilt• spttCiale, 
c0011ponttnte optoel•ctronic•J 
contteticâ produsa d• -cONECT" S.A. Buc:ureati1 
întrerupatoare, c:onec:toare, 111Uf•, cabluri, etc; 
c:a.ponente pasive realizate de ~ IPEE" Curte• de Arges1 
reziatente cu pelicula de c:arbon, pelic:ul• -talie:~ aau 
bOOinat•, c:oondenaatoare cera,nic•, aultiatrat i.au de 
tr1te.,.-•, potentioaetre ai •••ir.glabile, triaeri, 
aonerii, rel- de a..-ializare, etcJ 
r•l-, t..-porizatoare ai tranaforaatoare de putere aic• 
produse de "RELEE" Mediase 
feri te di verse realizate de "Af-erro• Bucuresti J 
borne, izolatori plastic, sonde osciloscop, aparatur• 
diverse produs.e de •JCE" BucureatiJ 
Generatoare de mir• color, convertoare PAL, aparatura 
c0111ple,ca ilntifurt realizate de "ROEL" Bucure&ti J 
casete cu jocuri si progr•me, di ver- cârt_i de informa­
tic• realizate de "ALPHA Ltd" TimiM>araa 
pi••• de sc:himb radio-Tva 
componente diver- aflate în con&ignatie sau ilduse din 
ilflport1 
diskette si consuaabile pentru calcul~toilrea 

Va rug•~ •• ne contactAti pe adre•a 1900 TiaiaoAra, Str. 
Hiron Costin Nr. 2, Tel. 961/18~76. 

~alo "MlflON" 
19"'\ ~ci Strada Samul Micu rw.7 

Telefon 96 • 18.35.25. 
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